
Entrez le mot de passe principal 0000 et "        ". Le clavier 
produira un long bip.
Entrez 55 et "        ". Le clavier produira un long 

1. Lorsque le clavier entre en mode programmation, si le clavier ne 
reçoit aucun autre commandement dans les 6s, le clavier sortira 
automatiquement du mode programmation.
2. Pendant le mode programmation, si une opération est incorrecte, le 
clavier sortira automatiquement du mode après plusieurssecondes. Et 
entrez à nouveau le code maître pour activer le mode programmation.
3. As long as the “        ” or “        ” button is encountered during 
programmation, le système recevra l'instruction et puis déterminera la 
justesse de l'opération d'instruction.S'il s'agit d'une erreur, il quittera 
automatiquement le mode programmation ; s'il est correct, il continuera 
à s'exécuter.
4.Pendant la programmation, si le nombre de chifres saisis par 
l'utilisateur dépasse le nombre de boutons numériques de la 
commande système, le système considérera cela comme une erreur 
utilisateur et sortira automatiquement du mode programmation.
5. Lors de la saisie du code d'accès en mode travail, l'intervalle entre 
chaque chifre ne peut pas dépasser 6 secondes, sinon le système 
ignorera automatiquement les chifres précédemment saisis.
6. Chaque fois que le code d'accès est vérifé correctement, le code RF 
correspondant sera émis pendant 3 secondes.
Instructions de fonctionnement
Lorsque aucune opération n'est efectuée sur le clavier pendant 20 
secondes, le système entrera en mode veille. Si l'utilisateur souhaite 
activer le clavier, veuillez appuyer sur n'importe quelle touche.
★ Les paramètres d'usine confgurent tous les codes d'accès à quatre 
(4) chifres de longueur.
★ Saisissez un code à 4 chiffres et terminez par “       ” ou “       ”, ce qui 
active le clavier.
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Specifications
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Liste des colis

Outil de montage

×2 ×2 ×1

Perceuse & 
Forets

 Crayon Tournevis à 
tête cruciforme

 Marteau

×1

Alimentation électrique

Canal

Courant statique

Courant de travail

Encoder

Fréquence

Distance de fonctionnement du signal RF

Clavier tactile

 DC 6V (4 piles AA)

 2 canaux

< 40uA

< 35mA

 Code roulant géant

 100m en extérieur

 433,92MHz

1-9, *, 0, #

● Appuyez sur n'importe quel bouton pour activer le clavier.

● Mode de contrôle à 2 canaux de manière indépendante.

● Fonction d'alerte de batterie faible : Si la puissance de la batterie est faible, 
le dispositif émettra 3 bips après activation.

 ● Empêchez votre code d'accès d'être espionné.

 ● Coupez et réactivez le buzzer.

● Activer/désactiver le rétroéclairage.

 ● Désactivation du clavier en cas de code d'accès incorrect

Fonctionnalité

Description du clavier

Indicateur LED
( Rouge, Vert, Bleu)

Capuche étanche

Panneau tactile

Clé de rétroéclairage LED

Batterie 4×AA(1,5V) batterie
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2. Faites glisser le clavier hors de son couvercle pour exposer les trous 
    de montage.Pressez le couvercle contre le mur sur lequel vous 
    souhaitez installer votre clavier. Faites deux points sur le mur à travers 
    les trous en utilisant un crayon ou un équivalent (non inclus). 

Assemblage et Montage
1. Votre clavier sans fl devrait arriver avec le couvercle installé.Utilisez la 
    clé hexagonale fournie pour retirer le boulon de verrouillage du 
    couvercle.Placez le boulon à proximité. Étape 1. 

Allumez l'ouvre-porte du portail.Étape 1. 
Entrez 1111 et "       ", le canal 1 contrôlera l'ouvre-porte de 
portail simple (Moteur 2) par "ouvrir-arrêter-fermer...".Ou entrez 
2222 et "        ", le canal 2 contrôlera les portes doubles
 (Moteur 1 et Moteur 2) par "ouvrir-arrêter-fermer...".

Étape 2. 

Pour cet exemple, nous utiliserons 1111 comme mot de passe pour le 
canal 1 et utiliserons 2222 comme mot de passe pour le canal 2.

Étape 2.
Étape 3. bip.

Entrez 01 ou 02 et "        ". Le clavier émettra un bip long suivi d'un 
bip court. Ensuite, le clavier 

Étape 4. transmettra un signal RF pendant environ 10 secondes.
Allumez votre ouvre-porte de portail, appuyez sur le bouton 
"Learn" sur la carte de contrôle,puis le clavier sera programmé 
dans la carte de contrôle.
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3. Comparez les chevilles avec vos forets, en vous assurant que celui
    à utiliser est juste un peu plus large que les chevilles.     

4. Percez deux trous aux emplacements des points marqués en utilisant 
    le foret sélectionné, en vous assurant de pénétrer d'au moins 3.9 cm 
    dans le mur.  

≥ 3.9cm

≥ 3.9cm
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5. Enfoncez les ancres dans les trous à l'aide de votre marteau
(non inclus). Fixez le couvercle à l'aide des vis de montage fournies.
Assurez-vous que son extrémité fermée fait face vers le haut. 

 6. Retirez l'isolation installée à l'intérieur de la batterie.
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7. Faites glisser le clavier à l'arrière, en veillant à ce que l'extrémité avec 
un verrouillage.

8. Appuyez contre l'intérieur du couvercle. Remplacez le couvercle et 
    sécurisez le clavier.

 Description de l'opération
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● Comment appairer le clavier avec l'ouvre-porte de portail
Par défaut, le 01 signife canal 1, et le 02 signife canal 2.

 

●  Fonctionner le clavier pour contrôler l'ouvre-porte de portail

Manuel de l'utilisateur

Modèle : TKM-01

Veuillez lire ce manuel attentivement avant d'installer et d'utiliser.
Si l'ouvre-porte de portail que vous souhaitez utiliser n'est pas répertorié dans le manuel, 

veuillez vous référer au manuel de l'utilisateur de l'ouvre-porte de portail pour 
la programmation ou contactez-nous pour un support technique.

Attention ! Par défaut, le canal 1 contrôle uniquement
le Moteur 2, le canal 2 contrôle à la fois le Moteur 1 et le Moteur 2.



Saisissez le code à 4 chiffres et “       ”.
Si le clavier émet un long bip, cela signifie qu’il appartient au 
canal 1. S’il émet deux longs bips, cela signifie qu’il appartient 
au canal 2.
Si le clavier émet un bip court, cela signifie que le code n’existe 
pas.

Saisissez le code maître 8888 et “       ” Le clavier émettra un 
long bip.

Saisissez 0000 et “        ”. Le clavier émettra un long bip et son 
rétroéclairage bleu s'allumera.

Étape 1. 

Saisissez 69 et “        ”. Le clavier émettra un long bip.Étape 2. 
Étape 3. Saisissez le nouveau code maître à 4 chiffres que vous 
souhaitez définir et “        ”. Le clavier émettra un long bip suivi 
d'un bip court pour confirmer que le nouveau code a été 
programmé. Il quittera automatiquement le mode de 
programmation.

Étape 3. 

Saisissez votre code maître à 4 chiffres (que vous avez défini à 
l'étape précédente) et “        ”. Le clavier émettra un long bip.

Étape 1. 

Retirez la vis de verrouillage du couvercle et faites glisser le 
clavier vers l’extérieur.

Étape 1. 

À l’aide d’une épingle ou d’un outil similaire, maintenez 
doucement enfoncé le bouton de réinitialisation situé dans le 
boîtier arrière jusqu’à ce que toutes les voyants du clavier 
s’allument, ce qui indique que la réinitialisation est terminée.

Étape 2. 

Après avoir réinitialisé le clavier, le code maître par défaut est 
0000. Le code de commande du canal 1 est 1111 et celui du 
canal 2 est 2222. Veuillez modifier ces codes en vous reportant 
au manuel, si nécessaire.

Étape 3. 

Attention ! Pour programmer un nouveau code de commande à 4 
chiffres pour le canal 2, veuillez vous référer à la procédure ci-dessus. 
À l'étape 2, saisissez 02 et “        ”.

Saisissez 01 et “        ”. Le clavier émettra plusieurs bips. 
(Le nombre de bips indique quel code d'accès est en cours de 
programmation.)

Étape 2. 

Saisissez un nouveau code de commande à 4 chiffres 
(pour actionner les portails, par exemple 5555) et “         ”. Le 
clavier émettra un long bip suivi d'un bip court, confirmant que 
le nouveau code de commande à 4 chiffres a été enregistré pour 
le canal 1.

Étape 3. 

Étape 1. 

Saisissez le code maître 8888 et “        ”. Le clavier émettra un l
ong bip.
aisissez 39 et “         ”. Le clavier émettra un long bip suivi d’un 
bip court ; la désactivation du rétroéclairage a été enregistrée.
Le clavier ne possède que deux états : rétroéclairage allumé ou 
éteint.Après chaque réglage, le rétroéclairage alterne (on/off).
Par défaut, le rétroéclairage est allumé.

Étape 1. 

Étape 2. 

Saisissez 86 et“井号” Le clavier émettra un long bip.Étape 2. 

Saisissez le code maître 8888 et “        ”. Le clavier émettra un 
long bip.

Étape 1. 

Saisissez 36 et “        ”. Le clavier émettra un long bip suivi d’un 
bip court ; l’opération de désactivation du bip est enregistrée. 
Il quittera automatiquement le mode.

Étape 2. 

Étape 3. 

Le clavier quittera automatiquement le mode.Étape 4. 

Faites glisser le clavier à l'arrière, en veillant à ce que l'extrémité avec 
un verrouillage.

Pour cet exemple, nous allons définir un code à 4 chiffres (tel que 5555) 
comme nouveau code d'accès pour le canal 1.

Pour cet exemple, nous allons utiliser un code à 4 chiffres comme 
nouveau code maître.

Suivez les étapes ci-dessous pour savoir à quel canal appartient un 
code d’accès.

1. Entrez n'importe quel bouton numérique (0-9) du clavier numérique et 
    suivi votre code d'accès à 4 chifres et se termine par “       ”.
2. Le clavier triera automatiquement votre code d'accès correct et 
    contrôlera le système.
3. Par exemple, entrez 123456789098761111 et “       ”, le système 
    sera activé.
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● Ce clavier comprend un mode anti-espionnage. Pour empêcher que 
votre code d'accès soit espionné, suivez les étapes ci-dessous.

● Modifer les codes d'accès pour le canal 1 et le canal 2 ● Réinitialiser le clavier

Modifer le code d'accès principal

● Test de code d'accès

● Activer ou désactiver le buzzer

1.Par défaut, le buzzer est activé : il émet un bip à chaque 
pression sur une touche.
2.Lorsque le buzzer est désactivé, aucun bip n’est émis lors des 
pressions, mais le rétroéclairage clignote pour signaler l’action.
3.Pendant la programmation, l’allumage/extinction du clavier ou 
sa réinitialisation, le buzzer émet toujours des bips, même s’il a 
été désactivé.
4.Le buzzer n’a que deux états : muet ou sonore. Après chaque 
réglage, il alterne entre ces deux états.

●

● Activer ou désactiver le rétroéclairage

Saisissez le code maître 8888 et “         ”. Le clavier émettra un 
long bip.

Étape 1. 

Étape 2. Saisissez 89 et “         ”. Un long bip signifie que la 
batterie est encore en état de fonctionnement, tandis qu’un bip 
court accompagné d’un voyant rouge allumé signifie que la 
batterie doit être rechargée.

Étape 1. 

● Vérification de l’état de la batterie

● Désactivation du clavier
Le clavier émet trois bips d’alarme, allume le voyant rouge et reste 
désactivé pendant 2 minutes après trois tentatives consécutives de code 
erroné. Pendant ce temps, toutes les touches sont inactives. Attendez un 
bip court et l’extinction du voyant rouge pour utiliser normalement le clavier.
Après la désactivation du clavier, vous devez attendre 2 minutes avant de 
poursuivre toute opération.

Le clavier n'a que des états pour activer ou désactiver le rétroéclairage.
Après chaque réglage, le rétroéclairage sera activé/désactivé par cycles.
Les paramètres d'usine activent le rétroéclairage.

Après la désactivation du clavier, vous devez attendre 2 minutes pour 
continuer l'opération. 

Comment obtenir la garantie
VEUILLEZ LAISSER DES PREUVES D'IMAGE OU DE VIDÉO AU 
MOMENTDE LA LIVRAISON, puis envoyez la preuve à X X-HOUSE 
Service Email: smart03@x-house.net DANS LES 7 JOURS.
(Remarque : notre service client ne peut fournir aucune garantie 
sans preuve)

Retour & Avis

ÉTAPES D'INSTALLATION CONTACTEZ NOUS

Vos commentaires et suggestions sont importants pour nous car ils
nous aident à fournir le meilleur service possible. Si vous avez besoin de 
nous contacter, les informations ci-dessous vous aideront à nous joindre.

Veuillez inclure votre modèle de produit, la date et le site d'achat,
 le numéro de commande, et vos coordonnées. Toutes vos préoccupations 

seront résolues. Email : smart03@x-house.net 

Après avoir jumelé le clavier avec l'ouverture de portail succès, afn 
d'augmenter la sécurité de votre propriété, vous devez modifer les 
codes par défaut d'usine, y compris le code maître et les codes des 
canaux 1/2.

 Avertissement

1.Le canal 1 peut être programmé avec 8 groupes de codes, 
et le canal 2 avec 3 groupes de codes.
2.Le témoin rouge clignotera 5 fois, ce qui signifie que le 
code existe déjà, et le mode programmation se fermera 
automatiquement.
3.Après être entré en mode programmation, si la mémoire 
des codes est pleine, le témoin rouge clignotera 5 fois pour 
vous indiquer que la capacité est atteinte. Si l'utilisateur 
essaie d'ajouter un nouveau code (comme à l'étape 5), le 
premier code programmé sera supprimé et ce nouveau code 
deviendra le dernier code du canal.


